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Dalyko (modulio) studijų siekiniai 

 
Studijų metodai 

 
Vertinimo metodai 

Socialiniai 
gebėjimai 
3.1, 3.3 

Išmanys informacijos perteikimo metodiką 
bei šiuolaikinių technologijų įvairovę, jų 
pritaikymo galimybes šiems tikslams pasiekti; 
Išmanys ir gebės taikyti problemomis grįsto 
mokymosi teoriją; 
Gebės naudotis mokymosi išteklių paieškos 
sistemomis, saugyklomis; 
Gebės atlikti sisteminę analizę. 

 
 

Paskaita, diskusija, 
situacijų modeliavimas, 
veiklų rengimas ir 
pristatymas 

 
 
Laboratorinių darbų 
pristatymas ir 
gynimas 

  
Išmanys darbo komandoje metodiką, gebės 
ją taikyti tarpdalykinėje grupėje bei 
komandoje, taip pat žinos šiuolaikinių 
technologijų įvairovę, jų pritaikymo 
galimybes šiems tikslams pasiekti. 

Paskaita, diskusija, 
dalykinės literatūros 
studijavimas ir 
aptarimas, darbas 
grupėse ir individualiai, 
klausimai, problemų 
sprendimas, situacijų 
modeliavimas. 

Užduočių ir veiklų 
pristatymas, 
grupinis aptarimas, 
kriterinis kolegų 
vertinimas atliekant 
praktines užduotis 
ir sprendžiant 
problemas. 

Specialieji 
gebėjimai 
5.3, 6.2, 6.3 

Išmanys, parinks ir pritaikys įvairias 
mokymo ir mokymosi strategijas bei 
šiuolaikines technologijas organizuojant 
ugdymo veiklas siekiant informacinio ir 
skaitmenino raštingumo bei žinių 
komunikavimo kultūros; 
Išmanys ir gebės taikyti problemomis grįsto 
mokymosi teoriją. 

 

Pratybos, situacijų 
modeliavimas, 
individualus ir grupinis 
darbas, diskusija, 
pranešimų rengimas ir 
pristatymas 

 

Laboratorinių darbų 
pristatymas 
gynimas. 
Individualus atskirų 
temų pristatymas 
žodžiu ir refleksija 

 Gebės individualizuoti ugdymo veiklas pagal 
mokinių poreikius, pritaikant jas kiekvieno 
vaiko sėkmingam motyvuojančiam ugdymui, 

Paskaita, pratybos, 
informacijos analizė ir 
taikymas, pamokos 

Pamokos plano 
rengimas, užduočių 



 

 kurti kiekvienam vaikui draugišką ir saugią 
mokymosi aplinka, dialogu ir 
bendradarbiavimu grįstą mokymosi kultūrą 

modeliavimas, 
didaktinius reikalavimus 
atitinkančių užduočių 
modeliavimas 

mokiniams 
rengimas. 

 Gebės tikslingai taikyti inovatyvias mokymo 
ir mokymosi strategijas, metodus, 
informacines ir komunikacines technologijas 
organizuojant pradinių klasių mokinių 
informatikos ugdymo veiklas ir pasirenkant 
mokymosi aplinkas, ugdant jų informacinį ir 
skaitmeninį raštingumą, žinių komunikavimo 
kultūrą 

Paskaita, diskusija, 
informacijos paieška ir 
kritinis vertinimas, 
projektiniai darbai ir jų 
pristatymai, pranešimų 
rengimas ir pristatymas, 
refleksija 

Pasirinktų 
mokymosi 
priemonių 
pristatymas, 
kriterinis kolegų 
vertinimas 

Gebėjimai atlikti 
tyrimus 2.2 
Asmeniniai 
gebėjimai 4.2 

Gebės rinkti informaciją apie mokinių 
informatikos ir IKT mokymąsi ir pažangą iš 
įvairių šaltinių, analizuoti, interpretuoti, 
kritiškai vertinti gautus tyrimo rezultatus, jais 
remiantis formuluoti išvadas ir ugdyti 
mokinius 

Paskaita, diskusija, 
darbas grupėse ir 
individualiai, 
informacijos paieška ir 
kritinis vertinimas, 
metodinės literatūros 
analizė, refleksija 

Pasirinktų pažangos 
ir elgesio 
skaitmeninių 
priemonių 
pristatymas ir 
kritiškas vertinimas. 
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Užduotys 

Įvadas. Susipažins su 
skaitmeninio turinio įvairove, 
skaitmeninių priemonių 
klasifikacija ir svarbiausiomis 
IKT taikymo rekomendacijomis 
ugdant pradinių klasių 
mokinius. 

2    2  4 3 Sisteminė literatūros analizė; 
Darbas su interneto šaltiniais, 
skaitmeninio turinio pradinėms 
klasėms paieška. 

Universalių pradinėse klasėse 
taikomų skaitmeninių mokymo 
platformų analizė (elektroninių 
užduočių, testų ir vadovėlių 
apžvalga ir palyginimas). 

2    2  4 12 Informacijos paieška, analizė; 
pasiruošimas rezultatų pristatymui. 
Įvairių šalių interneto šaltinių duotu 
klausimu analizė, pristatymas ir 
aptarimas 

Skaitmeninio ugdymo turinio 
skirto lietuvių k., matematikos, 
pasaulio paž. ir specialiųjų 
poreikių mokiniams apžvalga. 
Mokinių pasiekimų, pažangos ir 
elgesio vertinimas/ 
įsivertinimas, namų darbų 
tikrinimas ir klaidų taisymas 
taikant IKT ( Class dojo, EMA 
ir kt.). 

2    2  4 12 Informacijos paieška, analizė; 
Situacijų modeliavimas, pristatymas 
ir aptarimas 

Elektroninių ir interaktyvių 
knygų skirtų pradinio ugdymo 
mokiniams pritaikymo 
pamokose galimybės ( „Upelis“, 
„Vyturys“ ir kt.). Interaktyvios 
pasakų kūrimo aplinkos 
naudojimas skatinat vaikų 
skaitymą.  Papildytos  realybės 

2    2  4 12 Informacijos paieška, analizė; 
pasiruošimas rezultatų pristatymui, 
kūrybinio darbo pristatymas. 



 

elementų turinčių knygų 
apžvalga („Mėgintuvėlis 
kosmose“, Metų ratas“ ir kt.). 

         

Skaitmeninės priemonės ir 
įrankiai padedantys pradinių 
klasių mokytojui pasiruošti 
pamokoms. Mokytojų ir 
metodinių būrelių internetinių 
svetainių JimdoPage apžvalga ir 
gerosios patirties taikymas. 
Mokomųjų ir  žaidimų 
programėlių mobiliajame 
įrenginyje pritaikymo 
galimybės pamokose. QR kodo 
ir skaitytuvo pritaikymas 
kuriant užduotis. 

2    6  8 12 Pratimų atlikimas, užduočių 
pradinių klasių mokiniams kūrimas 
ir aptarimas. 

Pasaulinė ir Lietuvos robotikos 
technologijų taikymo švietime 
praktika. Pagrindiniai darbo su 
mokiniais naudojant Robotikos 
rinkinius pradinėse klasėse 
principai. Robotų projektavimas 
ir valdymas realizuojant 
pamokos tikslą. 

2    2  4 3 Informacijos paieška. Pamokos 
kūrimas, pristatymas ir analizė. 

Nuotolinio 
mokymo(si)/ugdymo(si) 
pagrindai, iššūkiai ir galimybės. 
Pradinių klasių mokytojų 
nuotolinio mokymo patirtis. 
Mokytojo,  tėvų ir  vaikų 
bendradarbiavimas. Skirtingo 
amžiaus vaikų nuotolinis 
ugdymas.  Specialiųjų  poreikių 
vaikų nuotolinis ugdymas. 

2    6  8 14 Pamokos scenarijaus ir metodinės 
medžiagos rengimas pasirinktomis 
skaitmeninėmis priemonėmis, tam 
tikro amžiaus ir poreikio vaikui. 

Skaitmeninis konstravimo 
proceso modeliavimas. Lego 
Education mokymo metodika. 
Skirtingų skaitmeninio 
konstravimo  platformų 
galimybių lyginamoji analizė. 
Šių platformų taikymo 
skirtingose  pamokose 
privalumai ir trūkumai. 

2    10  12 14 Informacijos paieška, analizė; 
pasiruošimas rezultatų pristatymui 
laboratoriniam darbui. Pamokos 
veiklos modeliavimas Lego 
detalėmis. 

Iš viso 16    32  48 82  
 

Vertinimo 
strategija 

Svoris 
proc. 

Atsiskait 
ymo 
laikas 

Vertinimo kriterijai 

Mokinių 
pasiekimų 
suvestinių 
rezultatų 
modeliavimas 
naudojant 
skaitmenines 
priemones 

30 Semestro 
metu 

Darbas įvertinimas dešimtbale vertinimo sistema. Atlikto darbo vertinimą 
sudaro: 40 proc. vertinimo/įsivertinimo modelio sudarymas/parinkimas ir 
vertinimo kriterijų aprašymas, 30 informavimo apie padarytas klaidas ir 
klaidų analizės būdų parinkimas, 30 proc. atskirų veiklų ar užduočių 
vertinimo kriterijų parinkimas ir aprašymas. 

Pradinių klasių 
mokiniams 
sukurtų 

30 Semestro 
metu 

Darbas įvertinimas dešimtbale vertinimo sistema. Atlikto darbo 
vertinimą sudaro: 30 proc. taikymas kūrybinių sprendimų atsižvelgiant į 
individo raidos niuansus; 



 

skaitmeninių 
veiklų 
pristatymas. 

  40  proc.  amžiaus  grupę  atitinkančių  veiklų  /  užduočių  pavyzdžių 
pristatymas, 30 proc. užduočių atlikimo žingsnių aprašymas. 

Pasirinktos srities 
pradinių klasių 
nuotolinės 
pamokos 
projektavimas. 

40 Semestro 
metu 

Darbas įvertinimas dešimtbale vertinimo sistema. Atlikto darbo 
vertinimą sudaro: 40 proc. struktūrines pamokos dalis atitinkančių veiklų 
parinkimas; 30 proc.amžiaus grupę atitinkančio skaitmeninio turinio, 
aktualios vaizdo medžiagos parinkimas; 30 proc. laiko planavimo bei 
individualizuoto ir diferencijuoto mokymo ir mokymosi veiklų taikymas. 

Galutinis 
vertinimas (GV) 

100 Sesijos 
metu 

GV = 0,3*PR + 0,3*SV+0,4*NP 
GV- galutinis vertinimas 
PR – pasiekimų rezultatų suvestinių modeliavimas 
SV – skaitmeninių veiklų pristatymas 
NP – nuotolinis pamokos projektavimo darbas 
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