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Dalyko (modulio) tikslas: studijy programos ugdomos kompetencijos

Siekiama suteikti programavimo Ziniy bei jgiidziy, reikalingy fizikiniy procesy modeliavimui, elektroninés jrangos

programavimui, duomeny apdorojimui bei analizei.

Dalyko (modulio) studijy siekiniai Studijy metodai Vertinimo metodai
I$aigkinti esminius programavimo principus bei Paskaitos, savarankiskas Kontrolinis darbas, egzaminas.
programos struktiirg. darbas.

ISmokyti taikyti pagrindinius programavimo Paskaitos, pratybos, Kontrolinis darbas, egzaminas.
elementus nesudétingoms matematinéms savarankiskas darbas.

uzduotims spresti.

ISugdyti gebéjimus pasirinkti tinkama algoritma Pratybos, savarankiskas darbas.
naudojantis skirtingais informacijos $altiniais bei
igyta patirtimi.

Kontrolinis darbas, egzaminas.

Kontaktinio darbo valandos

SavarankiSky studijy
laikas ir uzduotys
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1. Jvadas. Programos samprata bei raSymas, | 1 1 2 |1 Skaityti literatiira
programavimo strategijos, programy tipai, paprasty nurodytomis
programy pavyzdziai. temomis.
2. Duomenuy tipai. Kintamyjy ir konstanty samprata, | 1 1 2 |2 Skaityti literattira
ju tipai, paskelbimas ir naudojimas programose. nurodytomis
temomis.
3. Operatoriai ir iSrai§kos. Operatoriy tipai, jy | 1 1 2 |2 Skaityti literattira
naudojimas israiskoms formuoti. Sakiniy ra§ymas nurodytomis
programose. temomis;  iSspresti
uzduotis.
4. Valdantieji sakiniai. Salygos sakiniy rasys ir | 3 3 6 |8 Skaityti literattira
naudojimas programose. Cikliniai algoritmai, cikly nurodytomis
tipai ir savybés. Iteraciniy algoritmy pavyzdziai. temomis;  iSspresti
uzduotis.
5. Funkcijos. Funkcijos samprata, funkcijy tipai ir | 3 3 6 |10 Skaityti literatiirg
savybés, kintamyjy galiojimo sritis. Funkcijy nurodytomis
taikymai  struktirinio programavimo idéjoms temomis;  i§spresti
realizuoti. uzduotis.
6. Masyvai. Masyvo samprata, masyvy kurimas, | 3 3 6 |10 Skaityti literatiirg
manipuliavimas saugomais duomenimis. Duomeny nurodytomis
paieskos bei rikiavimo masyve algoritmai. temomis;  i$spresti
uzduotis.
7. Klasés ir objektai. Klasés bei objekto sgvoka, | 4 4 8 |10 Skaityti literattrg
klasés nariy tipai bei atributai, objekty konstravimas nurodytomis
ir naudojimas. temomis;  i$spresti
uzduotis.
8. Rodyklés ir nuorodos. Rodyklés samprata ir | 4 4 8 |10 Skaityti literattira
naudojimas, rodykliy ir masyvy sasajos. Dinaminis nurodytomis
atminties valdymas. Funkcijy rodyklés. Nuorodos, jy temomis;  iSspresti
naudojimas programose. uzduotis.
9. Simboliy eilutés. Simboliy masyvy kiirimas bei | 4 4 8 |10 Skaityti literattira
naudojimas. Funkcijy, skirty simboliy eiluciy nurodytomis
manipuliavimui, naudojimo pavyzdziai. temomis;  iSspresti
String klasés funkcijy panaudojimas simboliniy uzduotis.
duomeny analizei bei tvarkymui.
10. Duomeny sSrautai. Srauto sgvoka, srauty | 2 2 4 |4 Skaityti literatiirg
naudojimas. Duomeny nuskaitymo ir jraSymo j nurodytomis
iSorinius jrenginius ypatumai, jy formatavimo temomis;  iSspresti
galimybés. Faily tipai, darbo su tekstiniais ir uzduotis.
dvejetainiais failais pavyzdziai.
11. Sablonai ir STL. Sabloniniy funkcijy ir klasiy | 2 2 4 |4 Skaityti literattira
kiirimas ir naudojimas programose. Ivadas | nurodytomis
standarting $ablony bibliotekg (STL). temomis;  iSspresti
uzduotis.
12. Konteineriai ir algoritmai STL. Operavimassu | 4 4 8 |5 Skaityti literatiira
vektorinio tipo konteineriais, standartiniy algoritmy nurodytomis
taikymai jiems. temomis;  iSspresti
uzduotis.
I$ viso | 32 32 64 | 76
Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo | Vertinimo kriterijai
proc. | laikas
Kontrolinis darbas nr. 1 16,6 Semestro metu | K1:
Rasoma programa kompiuteriu pagal pateikta uzduot;.
Programos veikimas vertinamas 1-10 baly skaléje.
Kontrolinis darbas nr. 2 16,7 Semestro metu | K2:
Rasoma programa kompiuteriu pagal pateikta uzduot;.
Programos veikimas vertinamas 1-10 baly skaléje.
Kontrolinis darbas nr. 3 16,7 Semestro metu | K3:




Rasoma programa kompiuteriu pagal pateikta uzduot;.
Programos veikimas vertinamas 1-10 baly skaléje.

Egzaminas 50 Sesijos metu E:
Pateikiamas 20 klausimy testas. Kiekvienas teisingas testo
klausimo atsakymas vertinamas 0,5 balo, neteisingas — 0 baly.

Galutinis (kaupiamasis) Galutinj jvertinimg sudaro kontroliniy darby bei egzamino baly
balas suma.
E*50%+K1*16,6%+K2*16,7%+K3*16,7%
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