STUDIJU DALYKO (MODULIO) APRASAS

Dalyko (modulio) pavadinimas Kodas

Medijy ir dizaino praktikumas

Anotacija

Dalyke nuosekliai susipazjstama su vaizdo zaidimy gamybos etapais, pagrindiniais jrankiais, bei profesijomis, kurios
dalyvauja kiirybiniame procese. Pademonstruojama, kaip dalyvaujant skirtingy sric¢iy atstovams vyksta idéjos vystymas
ir kaip komanda jgyvendina bei platina interaktyvy audiovizualinj kiirinj. Kurso metu studentai susipazins, kaip veikia
vaizdo zaidimy industrija Lietuvoje ir uzsienio Salyse. Supras, kokios yra verslo rizikos, kokie yra monetizacijos
modeliai. Atliks tendencijy tyrimg ir Zaidimy rinkodaros analizg.
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Dalyko (modulio) tikslas: studiju programos ugdomos kompetencijos

Atskleisti audiovizualinés Ziniasklaidos ir vaizdo zaidimy industrijos saveikos galimybes ir vieta kity komunikacijos
formy ir kulttiros raidos kontekste, parodyti, kaip technologiskai buvo rengiamasi . Parodyti televizijos vaizdo zaidimy
klasifikavimo, Zanry kaitos désningumus. Ugdyti suvokimo gebéjimus, kiirybing formaty, zanry, tikroves atspindéjimo
budy analizg.

Dalyko (modulio) studijy siekiniai Studijy metodai Vertinimo metodai
Zinos svarbiausius komunikacijos technologijy Apzvalginis ir probleminis Pranesimo rengimas ir
raidos etapus, audiovizualinés masinés déstymas, Saltiniy pristatymas
komunikacijos raidos datas, technologinius bei nagrinéjimas, audiovizualinés | Diskusija seminaro metu




stilistinius pokycius.

medziagos perziiira ir
aptarimas, praneSimo rengimas
ir pristatymas

Pazins vaizdo zaidimy gamybos etapus. Supras,
kokiy profesijy atstovai kuria vaizdo zaidimus ir
kuriame etape.

Ivertins vaizdo zaidimy sklaidos ir rinkodaros
priemones ir suprasti zaidéjy auditorija.

Pazins Lietuvos ir pasaulio vaizdo zaidimy rinkos
Situacijq ir ateities prognozes.

Auditorinés paskaitos,
seminarai, konsultacijos

Savarankiski darbai, grupinés
uzduotys

Galés atskirti televizijos zanrus ir programavimo
stilius. Supras audiovizualiniy medijy raidos
perspektyva skaitmeniniame amziuje.

Apzvalginis ir probleminis
déstymas, Saltiniy
nagringjimas, audiovizualinés
medziagos perziiira ir
aptarimas, prane$§imo rengimas
ir pristatymas

Pranesimo rengimas ir
Pristatymas
Diskusija seminaro metu

Kontaktinio darbo valandos Sav?mn!mkvq studijy
laikas ir uzduotys
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1. Susipazinimas. Pristatomas studijy planas, 1 1 2
programos turinys ir tikslai, darbo tvarka,
pagrindinés temos, rekomenduojama literatiira,
atsiskaitymo reikalavimai.
2. Vaizdo zaidimy kiiryba: nuo idéjos iki produkto | 2 2 4 20
igyvendinimo. Kokiy sriéiy atstovai prisideda prie
vaizdo zaidimy kiirimo ir kuriame etape?
3. Vaizdo zaidimy realizavimas. Monetizacija, 2 2 4 20
platinimas, rinkodara ir auditorijos pasiekimas.
4. Vaizdo zaidimy rinka Lietuvoje ir pasaulyje. 2 2 4 20 | Atliks tendencijy
Dabeartis, tendencijos ir prognozeés. tyrimg ir Zaidimy
rinkodaros analizg.
5. Karybinis projektas. Karybinés grupés 2 16 18 | 36
sukarimas. TV karybinés grupés veikla, remiantis
scenarijumi.
6. Kurso apibendrinimas. 1 1 2
ISviso |8 |2 |8 |16 34 |96
Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo Vertinimo kriterijai
proc. laikas
Paskaity lankymas, 40 Semestro Desimties baly sistema vertinamas aktyvumas, fakty
seminary uzduociy atlikimas metu zinojimas, gebéjimas kurybiskai atskleisti tema, diskutuoti,




improvizuoti.
Projekto suktrimas ir 40 Semestro Vertinamas projekto kokybé¢ ir originalumas, pristatymo
pristatymas grupése metu grynumas ir patrauklumas, jsitraukimas j grupés darba
proceso metu, kity grupiy projekty konstruktyvus
komentavimas.
Ivertinimas, nedalyvavus projekto kiirime, — minus 5 balai,
nedalyvavus jo pristatyme — minus 2 balai. Nedalyvavus
nei ten, nei ten — skiriama 0 baly.
Egzaminas 20 Pasibaigus Kaupiamasis vertinimas
semestrui
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