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Dalyko (modulio) tikslas: studiju programos ugdomos kompetencijos

Obijektinio programavimo samprata ir Java, C#, C++, Python ir kitos programavimo kalbos. Objektiskai orientuoto

programavimo (OOP) id¢jos. Klasiy ir sgsajy programavimas. Rysiai ir sarys$iai. Abstrakcija ir kiti OOP principai. OOP
dokumentavimas. OOP kalbos ir virtualios masinos. Java virtuali maSina. Lamda iSraiskos. Pagrindiniai OOP modeliai.
Standartiniy biblioteky panaudojimas. Programy kiirimo pagrindai su grafine sgsaja. OOP [vairiy technologijy (Servlet,

Android) panaudojimas..

Dalyko (modulio) studijy siekiniai

Studijy metodai

Vertinimo metodai

Gebés projektuoti ir programuoti nesudétingus
objektiniy programy projektus

Paskaitos, pratybos,
savarankiSkas darbas.

Savarankiskas darbas, egzaminas.

Gebés kurti programas panaudojant Java
programavimo kalbg, naudojantis objektinio
programavimo teorija.

Paskaitos, pratybos,
savarankiSkas darbas.

Savarankiskas darbas, egzaminas.

Gebés taikyti objektinio programavimo principus
Java, C#, C++, Python ir kitose OOP palaikanciose
kalbose

Paskaitos, pratybos,
savarankisSkas darbas.

Savarankiskas darbas, egzaminas.

Kontaktinio darbo valandos

Savarankisky studijy laikas
ir uZduotys
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1. Objektinio programavimo samprata ir 2 2 Literatiira, uzduotys.




programavimo kalbos

Objektinés analizés ir modeliavimo samprata.
Objekto samprata. UML kalba ir jos taikymas
objektinéje analizéje. Objektiniy programy
projektavimas. Objektinis programavimas.
Objektinio programavimo kalbos (C++, C#, Java,
Python). Java virtuali masina, panaSumas ir skirtumai
su C#.

2. Objektinio programavimo principai. 4 4 Literatiira, uzduotys.
Objekto sandara. Objekty kiirimas. Atminties
valdymas. Rodyklés ir nuorodos. Struktiirinio
programavimo veiksmai su objektais. Programy
derinimas ir stebéjimas.

3. Klasiy programavimas. 12 12 | Literatiira, uzduotys.
Klasés, klasés funkcijos ir metodai, konstruktoriai,
destruktoriai. Rysiai ir sarysiai. Operatoriy
perdengimas. Draugiskos funkcijos. Klasiy
hierarchija, iSvestinés klasés, paveldéjimas,
abstrakciosios klasés, jdétinés klasés, iSiméiy klasés,
i$vardijimo klasés, sgsajos. Virtualiis metodai,
vélyvas metody parinkimas. Paketai. Klasiy ir
matody teisés. Trafaretai. AiSkinimai.
Dokumentavimas. Objektiskai orientuoti veiksmai su
objektais.

4. Standartiniy biblioteky panaudojimas. 6 4 Literatiira, uzduotys.
Bibliotekos. Jvedimo ir i§vedimo klasés. Faily
tvarkymas. Standartiné C++ trafarety biblioteka. Java
8 bibliotekos. Programavimo ypatybés MS

Windows, Linux, UNIX, Android aplinkose.
Programavimas integruotoje aplinkoje.

5. Programy kiirimas su grafine sgsaja. 6 4 Literatiira, uzduotys.
Grafinés bibliotekos. AWT, Swing ir JavaFX
bibliotekos. XML kalbos pagrindai. Grafinio
vartotojo interfeiso standartas ir jo kiirimas. 2D
grafika. Jvykiai. [skiepai ir jy valdymas.

6. Ivairiy technologiju panaudojimas. 2 3 Literatiira, uzduotys.
Java darbas kompiuteriniame tinkle. Java web
serveris. Java programélés. Android programélés.

7. Struktiirinio programavimo panaudojimas 2 4 Literatiira, uzduotys.
8. Programy kompiliavimas, derinimas ir 4 5 Literatiira, uzduotys.
stebéjimas
9. Klasiy programavimas 12 15 | Literatira, uzduotys.
10. Ivedimo ir iSvedimo programavimas 6 7 Literatiira, uzduotys.
11. Grafinés vartotojo sasajos (GUI) karimas: 4 7 Literatiira, uzduotys.
Swing ir JavaFX arba Android.
12. Iskiepo programavimas su JavaBean arba 2 5 Literatiira, uzduotys.
COM/ActiveX
13. Sudétingy programy nedideli pataisymai ir ju 2 4 Literatiira, uzduotys.
kompiliavimas
IS viso | 32 32 76
Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo | Vertinimo Kriterijai
proc. laikas

Savarankiskas darbas 30 1-16 semestro | Pratyby metu atliekamos pavyzdinés uzduotys, iSsiaiSkinamos

savaités ju programinio jgyvendinimo galimybés. Studentai privalo

atlikti ir atsiskaityti 80% savarankisky uzduociy. RaSomas
vienas kontrolinis darbas (K1).

Egzaminas 70 16-a semestro | Paskaity ir pratyby lankymas privalomas (90%).
savaité Semestro metu rengiamas savarankiS$kas laboratorinis darbas.




Gautinis jvertinimas:
E=03K1+0,1P1+0,1P2+0,4P3+0.1K2.

Savaranki§kam laboratoriniam ruoSiamasi jpuséjus semestrui.
Pabaigtas laboratorinis darbas turi demonstruoti kuo daugiau
OOP panaudojimo: turi biiti projektas (P1), veikianti programa
(P2), panaudotos OOP galimybés pagal pateikta sarasa (P3).
Egzamino maksimaly vertinima (E) sudaro savarankisko
laboratorinio darbo vertinimas kai atsakoma j vieng OOP
klausimg (K2).
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