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DALYKO APRASAS

Dalyko (modulio) pavadinimas Kodas
Kompiuteriy grafikos algoritmai ir technologijos 3BIOCG
Déstytojas (-ai) Padalinys (-iai)
Koordinuojantis: Irus Grinis VU MIF
Kitas (-i):
Studijy pakopa Dalyko (modulio) lygmuo Dalyko (modulio) tipas
Pirmoji Pasirenkamas

Jgyvendinimo forma Vykdymo laikotarpis Vykdymo kalba (-0s)

Auditoriné 3, 5 arba 7 semestras Lietuviy, angly

Reikalavimai studijuojanciajam

ISankstiniai reikalavimai:

turi biti iSklausyti pradiniai algebros ir geometrijos
bei matematinés analizés kursai;
baziniai programavimo C/C++
igudziai.

Gretutiniai reikalavimai (jei yra):

ir/arba Python

Savarankisko darbo
valandos

Dalyko (modulio) Visas studento darbo Kontaktinio darbo
apimtis kreditais kravis valandomis valandos

5 134 58 76

Dalyko (modulio) tikslas: studiju programos ugdomos kompetencijos

Suteikti Ziniy apie kompiuterinés grafikos algoritmus, aparating ir programine jranga. ISugdyti gebé&jimus savarankiskai
parinkti nurodytam geometriniam ar fizikiniam objektui, scenai, reiSkiniui tinkama kompiuterinj geometrinj model;j ir
pavaizduoti ji, panaudojant klasikinius kompiuteriy grafikos algoritmus ir API sasaja (OpenGL/QwbGL ar kitg —
savarankiskai jsisavinta).

Bendrosios kompetencijos:
e  Gebéjimas zinias pritaikyti praktikoje (BK 2).

Dalykinés kompetencijos:
e  Tolydziyjy ir diskre¢iyjy matematiniy struktfiry analizés ir taikymo (DK 4).
e Matematinio ir kompiuterinio modeliavimo (DK 10).

Dalyko (modulio) studijy siekiniai Studijy metodai Vertinimo metodai

Paskaitos, atskiry algoritmy
veikimo demonstravimas

- C lizuoti deti trini o S
Gebes realizuoti nesudétingus rastrinio pasitelkiant kompiuteri,

vaizdo generavimo algoritmus, zinos

klasikinius efektyvius geometriniy primityvy
vaizdavimo algoritmus ir mokés juos

panaudoti.

programy pavyzdziy
nagrinéjimas, savarankiskas
individualiy uzduociy —
nurodyty dvimaciy figiiry --
generuojanciy programy
kiirimas.

Atlikty laboratoriniy individualiy
uzduociy vertinimas, kontrolinio
darbo ir egzamino klausimy
atsakymy perziiira.




- Suvoks trimacio vaizdo formavimo
etapus, mokés atlikti vaizduojamy objekty
afinines transformacijas, parinkti medziagas,
tekstiiras ir apSvietima, realizuoti nesudétinga
animacijg.

Paskaitos, atskiry algoritmy
veikimo demonstravimas
pasitelkiant kompiuterj,
programy pavyzdziy
nagringjimas, savarankiskas
individualiy uzduociy —
nurodyty virtualios realybés
sceny -- generuojanéiy
programy kiirimas,
individualiosios konsultacijos
laboratoriniy darby metu.

Atlikty laboratoriniy individualiy
uzduociy vertinimas, kontrolinio
darbo ir egzamino klausimy
atsakymy perziiira.

- Zinos fotorealistiniy vaizdy generavimo
algoritmy zingsnius. Gebés kurti ir analizuoti
POV-Ray virtualias scenas.

Paskaitos, medziagos
demonstravimas pasitelkiant
kompiuterj, pavyzdziy
nagrinéjimas, savarankiskas
uzduociy atlikimas,
individualios konsultacijos.

Atlikty laboratoriniy individualiy
uzduociy vertinimas, kontrolinio
darbo ir egzamino klausimy
atsakymy perzitira.

- Gebés savarankiSkai nagrinéti ir naudoti
kompiuterinés grafikos programing jranga,
kurti, priklausomai nuo jos paskirties,
virtualios realybés scenas, filmus, video
zaidimy elementy demonstracijas ir panasiai .

Konsultacijos, savarankiskas
medziagos nagringjimas,
studenty pristatymai.

Prezentacijos autentiskas vertinimas.

Kontaktinio darbo valandos Savflmn!mk}! studijy
laikas ir uzduotys
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1. Kompiuterinés grafikos jvadas. Spalvy | 1 2 3 3 | Laboratorinio darbo

suvokimas, rastras ir jo atvaizdavimas. Rastrinio Nr. 1 individualiyjy

vaizdo formavimo primityvai uzduodiy atlikimas

2. Kilasikiniai rastrinio vaizdo generavimo | 1 2 3 3 | kompiuteriy klaséje

algoritmai ir namuose.

3. Vektoriné dvimaté grafika, jos taikymai 2 4 6 8 | Atsakinéjimas j
trumpus klausimus
paskaity metu.

4.0penGL/WebGL vaizdo formavimo schema. | 2 6 8 6 | Laboratorinio darbo

Seideriai Nr. 2 individualiyjy

5. OpenGL/WebGL primityvai 1 1 5 | uzduotiy atlikimas

Paraleling ir perspektyviné projekcijos kompiuteriy klaséje
ir namuose.

6. Transformacijos ir jy matricos 1 2 3 5 | Atsakingjimas j
trumpus klausimus
paskaity metu




7. Medziagos ir apSvietimas

Laboratorinio darbo
Nr. 3 individualiyjy

8. Tekstuiros

uzduociy atlikimas

9. Interaktyviyjy trimaciy sceny atvaizdavimo
metodika

kompiuteriy klaséje
ir namuose.
Atsakingjimas |
trumpus klausimus
paskaity metu

10. Fotorealistiniy vaizdy karimas POV-Ray
pagalba

Laboratorinio darbo
Nr. 4 individualiyjy
uzduociy atlikimas
kompiuteriy klaséje
ir namuose.
Atsakinéjimas |
trumpus klausimus
paskaity metu

11. Studenty praneSimai

Pristatymo ruoSimas
pagal individualiai
pasirinkta temg i$
nurodyto saraso.
Atsakinéjimas |
trumpus klausimus
paskaity metu

12. Pasiruo$imas kontroliniam darbui
raSymas

ir jo

13. Pasiruo$imas egzaminui ir jo laikymas

10

IS viso

18

40 58 | 76

Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo | Vertinimo Kriterijai
, proc. | laikas
Darbas auditorijoje paskaity | 10 Semestro Darbas paskaity metu  vertinamas taskais (iki 10 tasky).
metu. metu Sukauptas balas apskai¢iuojamas pagal formulg:
0,1 x sukauptas tasky skaic¢ius/maksimalus tasky skaicius.
Darbas auditorijoje | 40 Semestro Keturiy individualiy laboratoriniy darby uzduociy atlikimas
laboratoriniy darby metu bei metu vertinamas taskais. Kiekvienas laboratorinis darbas vertinamas
savarankiskas individualiyjy iki 10 tasky. Sukauptas balas nuo kiekvieno lab. darbo
uzduociy atlikimas namuose apskaiCiuojamas pagal formulg:
0,1 x sukauptas tasky skai¢ius/maksimalus tasky skaicius.
Kontrolinis darbas 20 Semestro Kontrolinio darbo uzduoéiy atlikimas vertinamas taskais (iki 20
pabaigoje - | tasky). Sukauptas balas apskai¢iuojamas pagal formule:
per vieng 1§ | 0,2 x sukauptas tasky skai¢ius/maksimalus tasky skaicius.
paskutiniyjy
uzsiémimy.
Studenty pranesimai 10 Semestro PraneSimas vertinamas taskais (iki 10 tasky). Sukauptas balas
pabaigoje — | apskaifiuojamas pagal formule:
per vieng i§ | 0,1 x sukauptas taSky skai¢ius/maksimalus tasky skaicius.
paskutiniyjy
uzsiémimy.
Egzaminas 20 Sesijos metu | Egzamino uzduoéiy atlikimas vertinamas taSkais (iki 20 tasky).
Sukauptas balas apskaic¢iuojamas pagal formulg:
0,2 x sukauptas tasky skaicius/maksimalus tasky skaicius.




Literaturos Saltiniai

Autorius Leidim | Pavadinimas Periodinio Leidimo vieta ir leidykla
0 metai leidinio  Nr. | ar internetiné nuoroda
ar leidinio
tomas
Privalomi studiju $altiniai
I. Grinis 2020 Online Course Materials (in https://bioinformatika.xyz/vma/
Lithuanian and/or English) course/view.php?id=4
Interneto resursai 2020 OpenGL 4 Reference Pages https://www.khronos.org/registr
y/OpenGL -Refpages/gl4/
2017 POV-Ray 3.7 http://www.povray.org/docum
Interneto resursai Documentation entation/3.7.0/
Papildomi studijy Saltiniai
2014 Interactive Computer New York,
E. Angel, D. Shreiner Graphics: A  Top-Down Addison-Wesley
Approach with WebGL (7th
Edition)
Interneto resursai 2019 WebGL tutorial https://developer.mozilla.org/en
US/docs/Web/API/WebGL_AP
I/Tutorial
John F. Hughes, Andries | 2013 Computer Graphics: New York,

van Dam, Morgan
McGuire, David F. Sklar,
James D. Foley, Steven K.
Feiner, Kurt Akeley

Principles and Practice

Addison-Wesley Professional
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