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Auditoriné

5 semestras

Lietuviy, angly

Reikalavimai studijuojanciajam

ISankstiniai reikalavimai: -

Modulio apimtis kreditais

Visas studento darbo

Kontaktinio darbo

SavarankiSko darbo

kriivis valandos valandos
5 134 66 68
Modulio tikslas: studiju programos ugdomos kompetencijos
Modulio tikslas:

padéti studentams jgyti ziniy ir geb&jimy OS UNIX programavime

Bendrosios kompetencijos:
e Zinias pritaikyti praktikoje (BK2).

Dalykinés kompetencijos:
*  Programavimo (DKO6).

Modulio studiju siekiniai

Studijy metodai

Vertinimo metodai

Susipazinti su UNIX raidos istorija. Paskaita Egzaminas
Suprasti UNIX sistemos architektiirinius

: . e vt o ' .
elementus ir gebéti juos taikyti, susipazinti su Paskaita Egzaminas

taikomajai sriciai skirtais programavimo
jrankiais.

Suprasti bei mokeéti naudotis procesy, tinklo
programavimo priemonémis bei procesy
duomeny srauty apdorojimo priemonémis.

Paskaita, savarankiSkos uzduoties atlikimas

Praktinés uzduotys,
egzaminas

Susipazinti su tarpprocesinio bendravimo,
gijy valdymo elementais.

Paskaita, savarankiSkos uzduoties atlikimas

Praktinés uzduotys,
egzaminas




Temos Kontaktinio darbo valandos Savaran%uskvu studijy laikas
ir uzduotys
a 2
2| 5| £ 3
s 5| 2| £
5 Q| g 2
S| N £ @ <
2 =l g E ki UzZduotys
= = § ) bi<]
2| 8| 8| o| B| 5| E| %
2 = | ¢| & 5| 2| =
g 2| E| 5| g8| 2| g| =
| 5| E| 8| ©| 8| 2 >
S| 2| a| &£ 3| x| 5| &

1. Istorija, jvadas, architektiiriniai principai 2 2

2. Failai, faily struktiira. Vartotoju autentifikacija, 3 3

autorizacija. Faily sistemos prieigos teisés.

Sisteminiai zurnalai. Vartotojy ir vartotojy grupiy

samprata.

3. Programavimo priemonés. Duomeny jvesties | 4 4

validacija.

4. Srauty redagavimas, shell programavimas 7 10 17 | 16 Praktinés uzduotys
susietos su teorine
medziaga.

5. Proceso savoka, valdymo priemonés. Procesy 6 14 20 | 16 Praktinés uzduotys

izoliavimas. Procesy prieigos valdymo susietos su teorine

mechanizmai. medziaga.

6. Susipazinimas su tinkly architektiira, BSD 5 8 13 | 16 Praktinés uzduotys

socket API veikimo principai ir taikymas susietos su teorine
medziaga.

7. Tarpprocesinis bendravimas, jo taikymo 3 3

priemonés

8. Praktinés uzduotys 8 Praktinés uzduotys
susietos su teorine
medziaga.

9. Pasiruo§imas egzaminui, egzamino laikymas 2 |2 4 |12

IS viso | 32 | 2 32 66 | 68

Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo | Vertinimo Kkriterijai

proc. | laikas
Laboratoriniy darby 40 Viso semestro | Pateikiamos 3 uzduotys po 4/3 balo.
vertinimas metu Vertinama: gebéjimas iSanalizuoti pateikta uzduotj/klausima,
susieti jj su kurso tematika, bei jsigilinti ir suformuluoti kuo
tikslesnj i§ i§samesnj uzdavinio sprendima.
Si uzduotis apima Zinias ir gebéjimus ugdomus kurso temose.
Egzaminas rastu 60 Sesijos metu Gebéjimas pademonstruoti zinias ir jy pritaikyma pateiktose
uzduotyse. 13 klausimy po 6/13 balo.
Si uzduotis apima Zinias ir gebéjimus ugdomus kurso temose.
Autorius Leidi | Pavadinimas Periodinio Leidimo vieta ir leidykla
mo leidinio Nr. ar internetiné nuoroda
metai ar leidinio
tomas

Privalomoji literatiira

Albertas Agejevas 2003 Programavimas OS Unix

https://sites.google.com/site/rom
a1390/u_unix.pdf?attredirects=0

Papildoma literatiira

Eric S. Raymond 2003 The Art of Unix
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Addison-Wesley




