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STUDIJU DALYKO (MODULIO) APRASAS

Dalyko (modulio) pavadinimas Kodas

REKLAMOS ESTETIKA IR DIZAINAS

Déstytojas / a (-ai)

Padalinys (-iai)

Koordinuojantis (-i): asist. dr. Renata Danieliené Kauno fakulteto

Kitas / a (-i):

Kalby, literataros ir vertimo studijy institutas []
Socialiniy moksly ir taikomosios informatikos institutas

Studijuy pakopa

Dalyko (modulio) tipas

Pirmoji
antroji [

Privalomasis dalykas
Pasirenkamasis dalykas
Bendrauniversiteéiy studijy dalykas [J
Individualiyjy studijy dalykas
Tarpkryptinis dalykas []

Igyvendinimo forma

Vykdymo laikotarpis Vykdymo kalba (-os)

Auditorinis ir savarankiSkas darbas

Rudens semestras Lietuviy.
Pavyzdziai lietuviy-angly kalba

Reikalavimai studijuojandiajam

ISankstiniai reikalavimai:

Gretutiniai reikalavimai (jei yra):

Dalyko (modulio) apimtis Visas studento darbo Kontaktinio darbo SavarankiSko darbo
kreditais kruvis valandos valandos
5 130 48 82

Dalyko (modulio) tikslas

Dalyko tikslas — supazindinti studentus su reklamos estetikos ir vizualinés raiSkos pagrindais, ugdant gebé&jima
kurybiskai ir tikslingai naudoti skaitmeninio dizaino priemones reklamos elementams kurti. Studijy metu studentai
jgyja praktiniy jglidziy dirbant su grafinio dizaino programomis ,,Adobe Photoshop* ir ,,Adobe Illustrator®,
mokydamiesi vizualizuoti idéjas, apdoroti vaizdus ir kurti vientisus reklamos kompozicijy sprendimus.

Dalyko (modulio) studijuy rezultatai Studiju metodai Vertinimo metodai
Gebeés taikyti praktinius jgiidZius Déstymas, pavyzdziy analize, Koliokviumas (praktiné uzduotis
dirbant su grafinio dizaino demonstravimas, praktinés ir [lustrator programoje),
programomis ,,Adobe Photoshop* ir ktirybinés uzduotys, savarankiskos praktiniy darby pristatymas
»Adobe Illustrator, kuriant estetiSkus | uzduotys (kaupiamasis vertinimas),

reklamos elementus.

Gebés kurti ir vizualiai apdoroti
reklamos elementus spaudai ir
skaitmeninei erdvei, atsizvelgiant |
reklamos estetikos ir vizualinés
rai§kos poreikius.

Gebés maketuoti firminio stiliaus
elementus (Zenklus, vizitines korteles,
lankstinukus).

tarpusavio darby vertinimas
(griztamojo ry$io teikimas),
egzaminas (praktiné uzduotis
Photoshop programoje).




Gebés kiirybiskai derinti tagkinés ir
vektorinés grafikos elementus,
integruojant skirtingomis
programomis sukurtus objektus i

vientisg projekta.
Kontaktinio darbo valandos Savaran!qskvq studijy laikas
ir uzduotys
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Ivadas. Vektorinés grafikos ir taskinés 2 2 4 4 Skaitmeninés reklamos
grafikos redagavimo programos. elementy kiirimas ir
Susipazinimas su [llustrator programinio analizé.
paketo aplinka. Pagrindiniai programos
jrankiai, galimybés. Pagrindiniai /lustrator Studentai taiko reklamos
elementai. Dokumento jra§ymas skirtingais estetikos ir dizaino
formatais skirtingiems tikslams. Vektorinio teorines Zinias
objekto kiirimas. praktikoje: analizuoja
Geometrinés figiiros ir juy savybés. 2 2 4 5 sékmingus vizualinés
Staciakampiai, elipsés, daugiakampiai, komunikacijos
spiralés, linijos ir jy savybés. pavyzdzius ir,
Permatomumo nustatymas. Laisvos formos naudodamiesi
objekty pieSimas. Siuvolaikinémis
Darbas su objektais (iSdéstymas, skaitmeninio dizaino
lygiavimas) ir sluoksniai. priemonémis, kuria
Rastai, konturai ir spalvinimas. UZpildai | 2 2 4 5 originalius reklamos
ir kontiirai. Rasty kairimas, pritaikymas, elementus (logotipg ir
transformacijos, deformacijos. Gradientinis maketa socialiniam
spalvinimas, uzpildai rastu, Mesh tinklui).
priemoné. Objekty ir kontiiry spalvinimas.
Tekstas Illustrator dokumente. 2 2 4 5 UZduotims reikalingos
Teksto priemonés, teksto iSdéstymas tam priemonés Grafinio
tikros formos rémelio viduje, objekto dizaino platforma (pvz.,
apgaubimas tekstu, teksto iSdéstymas Canva), dirbtinio
trajektorija, kontiirai. intelekto turinio
Ivadas j efektus. 2 2 4 5 generavimo jrankiai
Objekty ir teksto idkraipymas panaudojant (pvz., Gemini, ChaGPT,
mazgus. ISkraipymas Paveiksléliy Copilot ar pan.).
importavimas ir jy konvertavimas j kreives.
Praktiniy pavyzdziy kiirimas.
Praktiniy uZduoc¢iy analizé. Kiirybinés 0 4 4 5
uzduotys, skirtos pakartoti iSmokta
medziagg. Nebaigty praktiniy darby
atlikimas.
Tarpinis atsiskaitymas (Illustrator 0 4 4 5
praktiniy uZduocdiy atlikimas).
Adobe Photoshop darbo aplinka, 2 2 4 5
pagrindiniai jrankiai.
Maketo sukiirimas naudojant kelis
paveikslélius, teksta ir efektus.
Pagrindinés komandos, dirbant su 2 2 4 5
paveiksléliais.
Spalvinés paveiksleliy korekcijos visame
paveikslélyje ar tam tikroje srityje.




Tekstas, jo savybiu keitimas. 1
Teksto jrankiai, redagavimas, Zyméjimas,
Srifto keitimas; efektai tekstui, kitos darbo
su tekstu galimybés.

Efektai, sluoksniai. Paveiksléliy 1
retu§avimas.

Efekty taikymas. Sluoksnio sukiirimas,
dubliavimas, permatomumas, tvarkos
pakeitimas, apjungimas, paSalinimas,
sluoksnio turinio pazymeéjimas.
Paveikslélio kiirimas i§ keliy sluoksniy,
sluoksniy savybiy keitimas. Objekty sri¢iy
retuSavimas.

Kiirybiné veikla. 0
Reklaminés medziagos parengimas
[llustrator, Photoshop programoje. RySys
su kitomis programomis.

Praktiniy uzZduoc¢iy analizé. Uzduotys, 0
skirtos pakartoti kurso medziagg. Nebaigty
praktiniy darby atlikimas.

SavarankiSkas darbas 0

0 0 16

IS viso | 16

32 48 82

Pastaba: ne daugiau kaip 4 kontaktinio darbo val. gali buiti pakei¢iamos socialiniy partneriy kviestinémis
paskaitomis arba edukacinémis iSvykomis pas socialinius partnerius.

Vertinimo strategija 200 Ats1slfaltym0 Vertinimo Kriterijai
proc. laikas
Praktiniy uzduociy 20 % Semestro metu | Kokybiskai ir laiku atliktos uzduotys (Kiekviena
programoje Adobe vykstanciy vertinama nuo 0 iki 10). Uzduotys atlieckamos praktiniy
[lustrator ir Adobe paskaity metu | uzsiémimy metu pagal déstytojo pateiktas gaires.
Photoshop atlikimas (P) Vertinama darby atitikimas uzduociai, darby kokybé.
Darbai turi biiti jkelti j eMokymai aplinkg tokiu
formatu, koks nurodytas uzduotyje, faily pavadinimai
turi biti tokie, kokie nurodyti uzduotyje, priesingu
atveju, darbas neuzskaitomas. Darbai privalo biiti atlikti
semestro metu ir pateikiami paskutinés paskaitos metu
véliausiai. Pasibaigus semestrui, darbai nepriimami.
Kiekvienas darbas turi vertinimo svorj.
Savarankiskas darbas (S) 10 % | Nustatytu laiku | Savarankiskas darbas vykdomas kaip individuali
semestro kiirybiné uzduotis, kurios metu studentas savarankiskai
pabaigoje suplanuoja dizaino sprendima ir pasirengia jo

jgyvendinimui, o kiirybinj rezultata realizuoja
kontaktiniy uzsiemimy metu. Atlikdamas $ia uzduotj
studentas suformuluoja maketo tiksla ir uzdavinius,
parengia preliminarius eskizus, struktiira ar instrukcijas
bei gali naudotis generatyvinio dirbtinio intelekto (DI)
irankiais idéjy, sprendimo varianty ar techniniy
zingsniy planavimui.

Kontaktiniy uzsiémimy metu (numatyta iki 4 akad.
val.) studentai praktikoje jgyvendina kiirybinj
sprendima, dirbdami su ,,Adobe Illustrator* ir (arba)
,»Adobe Photoshop* programomis, atlikdami techninius
ir kiirybinius veiksmus savarankiskai. DI priemonés
Siame etape gali biiti naudojamos tik kaip pagalbinés,
bet negali pakeisti studento atliekamo praktinio darbo.
Savarankisko darbo rezultatai pristatomi kontaktiniu
biidu trumpu individualiu pristatymu, kurio metu
studentas parodo kiirybinio sprendimo eiga, aptaria DI
panaudojima ir reflektuoja, kas veikia, kas
nepasiteisino ir kaip sprendimai buvo koreguojami
praktikos metu. Be pristatymo kontaktiniy uzsiémimy
metu savarankisSkas darbas néra jskaitomas.




Si kiirybiné uzduotis skirta jvertinti studento gebéjima
planuoti, priimti ir jgyvendinti dizaino sprendimus bei
reflektuoti savo mokymosi procesg. Savarankiskas
darbas néra alternatyva dalyvavimui studijy procese ir
nekompensuoja neatlikty praktiniy uzduociy ar
atsiskaitymy.

Koliokviumas (K)

35%

Semestro Atsiskaitymo metu studentams pateikiamos praktinés
vidurys uzduotys, kurias reikia atlikti [llustrator programoje.

Atliekant uzduotis reikia taikyti pratyby metu jgytas
zinias ir jglidzius. Vertinama taip:

3,5: Puikios Zinios ir gebéjimai. Vertinimo lygmuo. 90-
100 % teisingai atlikty uzduoéiy.

2,8: Geros zinios ir gebéjimai, gali biiti neesminiy
klaidy. Sintezés lygmuo. 70-89 % teisingai atlikty
uzduociy.

2,1: Vidutinés Zinios ir geb¢jimai, yra klaidy. Analizés
lygmuo. 50-69 % teisingai atlikty uzduociy.

1,4: Zinios ir gebéjimai nesiekia vidutiniy, yra
(esminiy) klaidy. Ziniy taikymo lygmuo. 30-49 %
teisingai atlikty uzduociy.

0,7: Zinios ir gebéjimai dar tenkina minimalius
reikalavimus. Daug klaidy. Ziniy ir supratimo lygmuo.
10-29 9% teisingai atlikty uzduociy.

0: Netenkinami minimaliis reikalavimai. 0-9 %
teisingai atlikty uzduociy.

Egzaminas (E)

35%

Nustatytu Atsiskaitymo metu studentams pateikiamos praktinés
sesijos laiku | uzduotys, kurias reikia atlikti Photoshop programoje.

Atliekant uzduotis reikia taikyti pratyby metu jgytas
zinias ir jgidzius. Vertinama taip:

3,5: Puikios zinios ir gebéjimai. Vertinimo lygmuo. 90-
100 % teisingai atlikty uzduociy.

2,8: Geros zinios ir gebé¢jimai, gali biiti neesminiy
klaidy. Sintezés lygmuo. 70-89 % teisingai atlikty
uzduociy.

2,1: Vidutinés zinios ir gebéjimai, yra klaidy. Analizés
lygmuo. 50-69 % teisingai atlikty uzduociy.

1,4: Zinios ir gebéjimai nesiekia vidutiniy, yra
(esminiy) klaidy. Ziniy taikymo lygmuo. 30-49 %
teisingai atlikty uzduociy.

0,7: Zinios ir gebéjimai dar tenkina minimalius
reikalavimus. Daug klaidy. Ziniy ir supratimo lygmuo.
10-29 % teisingai atlikty uzduoéiy.

0: Netenkinami minimalis reikalavimai. 0-9 %
teisingai atlikty uzduociy.

DEL DALYKO LAIKYMO EKSTERNU

Pazyméti

Jei leidZiama, pateikti salygas

Neleidziama

O

Leidziama

Atsiskaitant dalyka eksternu (gavus administracijos leidimg),
taikomos Sios salygos:

-Iki paskutinés Sio dalyko semestro paskaitos pradzios studentas
privalo susisiekti su déstytoju ir suderinti atsiskaitymo tvarka.

-Iki paskutinés semestro paskaitos pradzios studentas privalo pateikti
visus atliktus praktinius darbus redaguojamu formatu (,,Adobe
Ilustrator” ir (arba) ,,Adobe Photoshop), kurie nurodyti dalyko
eMokymai aplinkoje.

-Vertinant praktinius darbus, taikomi tie patys vertinimo kriterijai,
kaip ir studijuojant dalyka nuosekliai.




-Studentas privalo pateikti ne maziau kaip 50 % visy praktiniy darby,
o bendras visy pateikty praktiniy darby jvertinimas turi biti ne
mazesnis kaip 5 balai.

Egzaminas:

Egzamino metu skiriamos praktinés uzduotys, atlickamos pagal
déstytojo pateiktas gaires ,,Adobe Illustrator ir ,,Adobe Photoshop*
programose.

Egzaminas laikomas VU Kauno fakulteto kompiuteriy klaséje,
naudojant ten esant] kompiuterj (naudotis asmeniniu kompiuteriu
egzamino metu draudziama).

Egzamino metu taikomi tie patys akademinio sgziningumo
reikalavimai, kaip ir nuosekliai studijuojantiems studentams.

Galutinio jvertinimo skaiciavimas:

Galutinis jvertinimas apskai¢iuojamas pagal formule:
02xP+0,8xE,

kur P — praktiniy darby jvertinimas,

E — egzamino metu gautas jvertinimas.

DEL GENERATYVINIO DIRBTINIO INTELEKTO (GDI) JRANKIU (,CHATGPT*“ AR KT.)
NAUDOJIMO STUDIJUOJANT DALYKA:

Pazyméti Jei leidZiama, pateikti salygas, kt.
NeleidZiama LeidZiama [ | GDI neleidziama naudoti:
-atliekant praktinj darba vietoje studento, t. y. formuojant galutinj
reklamos dizaino sprendima (vaizdy komponavima, elementy
i8déstyma, galutinio vizualinio sprendimo sukiirimg);
-vietoje studento atlickamo techninio darbo ,,Adobe Illustrator* ir
,»Adobe Photoshop* programose;
-atsiskaitymy (koliokviumo, egzamino) metu.

Praktiniy darby galutinis dizaino sprendimas turi biiti sukurtas
studento, dirbant su ,,Adobe Illustrator ir ,,Adobe Photoshop*
programomis. Dirbtinio intelekto (DI) priemonés negali pakeisti
studento atlickamo kiirybinio ir techninio darbo.

Maketai nevertinami, jei nepateikiamas redaguojamas failas, kuriame
matomi visi maketo sluoksniai, jskaitant teksto sluoksnius (i§skyrus
logotipa). Nepateikus redaguojamo failo, darbas nevertinamas.

Pazyméti Jei leidZiama, pateikti salygas, kt.
NeleidZiama 0| LeidZiama GDI galima naudoti tik déstytojai nurodzius, $iais atvejais.
GDI galima naudoti:
-idéjy generavimui;
-eskizy vizualizavimui;
-vizualiniams elementams (iliustracijoms, nuotraukoms,
piktogramoms), kurie naudojami kuriant maketa kaip vieno ar keliy
elementy dalis;
-analizéms ir palyginimams;
-kaip konsultacing priemon¢ mokymosi procese (pvz., siekiant
suprasti jrankiy veikima, komandy taikyma ar galimus techninius
sprendimus);
-kaip pagalbine priemong kiirybiniame ir techniniame uzduociy
atlikimo procese.

Pastebéjus keliy studenty mokymo aplinkoje jkeltus vienodus darbus, darbai nevertinami. Apie plagijavimag déstytojas
informuoja administracija.

Galutinis jvertinimas skai¢iuojamas naudojant Sig formulg: 0,2xP+0,1xS+0,35xK+0,35%E

Studento zinios ir gebéjimai egzaminy sesijos metu vertinami tik tada, kai jis per semestrg yra jvykdes numatytus
tarpinio vertinimo reikalavimus ir uzduotis.
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Studenty Zinios ir gebéjimai per visus tarpinius atsiskaitymus ir egzaming vertinami pazymiais nuo 1 iki 10. Uz dalyka
atsiskaityta, jeigu:

* visy tarpiniy atsiskaitymy rezultatai yra ne mazesni nei 5;

* egzamino jvertinimas yra ne mazesnis nei 5.

Koliokviumas ir egzaminas atsiskaitomas studentams btinant kontaktiniu biidu VU Kauno fakulteto paskirtoje
kompiuteriy klaséje pagal paskirtg tvarkarastj. Studentai atsiskaitymo metu negali naudotis savo asmeniniais
kompiuteriais. Koliokviumas ir egzaminas negali biiti atsiskaitomi nuotoliniu biidu.

Akademinis saZiningumas

Koliokviumo ir egzamino metu studentams draudziama naudotis:
-papildoma spausdinta ar skaitmenine medziaga,

-mobiliaisiais telefonais ar kitais asmeniniais jrenginiais,

-DI priemonémis (pvz., ChatGPT, vertéjais, kitais generatyviais jrankiais),
-kitomis priemonémis, kuriomis nusizengiama akademiniam saziningumui.

Studentai privalo laikytis akademinio sagziningumo principy.
Bandymas suk¢iauti (kopijuoti, naudotis draudziamomis priemonémis, tartis su kitais) rei§kia neigiamg jvertinima (0)
ir gali buti inicijuotas akademinio nesaziningumo tyrimas pagal VU reglamenta.

Koliokviumo ir egzamino stebéjimas

Siekiant uztikrinti sazininguma, atsikaitymy metu:

-studenty ekranai gali biti stebimi déstytojo,

-gali buiti naudojamos el. priemonés, leidziancios uzfiksuoti studenty ekranus (pvz., ekrano jrasai).

Griztamasis rySys ir komunikacija

Déstytojas teikia griztamajj rysj tik ZodZiu, kontaktiniu biidu pagal paskirta paskaity tvarkarastj.

Klausimus dél uzduociy, atsiskaitymy ar kity su moduliu susijusiy dalyky déstytojas atsako tik kontaktiniu buidu
paskirtu laiku. Déstytojas neteikia pakartotinio grjztamojo rysio, jei darbas jau yra jvertintas.

El. komunikavimo priemones déstytojas naudojama priminimams apie atsiskaitymus ir kitai aktualiai informacijai
siysti. Studentai privalo reguliariai tikrinti savo oficialy VU el. pasts.

DEL STUDIJU REZULTATU PASIEKIMO PAZANGOS

Studentui, (1) nuosekliai semestro laikotarpiu per praktinius uzsiémimus (seminarus, pratybas, kt.)
nedemonstruojanéiam numatyty dalyko (modulio) studijy rezultaty pasiekimo pazangos ir (2) nejvykdziusiam visy
tarpiniy atsiskaitymy reikalavimy ir uzduoc¢iy dalyko aprase numatytu laiku, neleidZiama dalyvauti egzaminy
sesijoje.




Leidimo

Periodinio leidinio Nr.

Leidykla ar internetiné

Autorius (-iai) metai Pavadinimas ar leidinio tomas nuoroda
Privaloma literatiira
R. Danieliené 2026 Moodle aplinka https://emokymai.vu.lt
Brian Wood 2024 Adobe Illustrator ISBN: 9780135376812 Adobe Press
Classroom in a Book
2025 Release
Pearson 2023 Adobe Visual Design: ISBN: 0138278180 Pearson
Photoshop, Illustrator and
InDesign for Beginners
Conrad Chavez 2023 Adobe Photoshop ISBN: 9780135376447 Adobe Press
Classroom in a Book
2025 Release
Narvydas Eimantas 2016 Grafiniai darbai su Adobe Kaunas: Technologija
Mlustrator CC
Ambraziené D., 2008 Adobe Photoshop CS3 (su Kaunas: Smaltija
Smolinskas J. CD)
Lynette Kent 2012 Adobe Photoshop CS6 Kaunas: Smaltija
vaizdziai
Brundza 2007 Adobe Photoshop CS3 Kaunas: Smaltija
Kazimieras
Kozeniauskiené 2012 Adobe Photoshop CS6. Kaunas: Smaltija
Aisté Atmintiné
Iljin Igor, Turla 2007 Poligrafijos dizainas. Vilnius: Technika
Vytautas, Sesok Teorija ir praktika
Nikolaj
Papildoma literatara
Dabner David, 2010 Grafinio dizaino mokykla Vilnius: Zara

Calvert Sheena,
Casey Anoki



https://emokymai.vu.lt/

